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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE 


A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT. 

CERTAINES PERSONNES SONT SUSCEPTIBLES DE FAIRE DES CRISES D’EPILEPSIE OU D'AVOIR DES PERTES DE CONSCIENCE A 
LA VUE DE CERTAINS TYPES DE LUMIERES CLIGNOTANTES OU D’ELEMENTS FREQUENTS DANS NOTRE ENVIRONNEMENT 
QUOTIDIEN. CES PERSONNES S’EXPOSENT A DES CRISES LORSQU'ELLES REGARDENT CERTAINES IMAGES TELEVISEES OU 
LORSQU’ELLES JOUENT A CERTAINS JEUX VIDEO. CES PHENOMENES PEUVENT APPARAITRE ALORS MEME QUE LE SUJET N'A 
PAS D'ANTECEDENT MEDICAL OU N’A JAMAIS ETE CONFRONTE A UNE CRISE D’EPILEPSIE. 

Si vVOUS-MEME OU UN MEMBRE DE VOTRE FAMILLE AVEZ DEJA PRESENTE DES SYMPTOMES LIES A LEPILEPSIE (CRISE OU 
PERTE DE CONSCIENCE) EN PRESENCE DE STIMULATIONS LUMINEUSES, VEUILLEZ CONSULTER VOTRE MEDECIN AVANT TOUTE 
UTILISATION. 

NOUS CONSEILLONS AUX PARENTS D'ETRE ATTENTIFS A LEURS ENFANTS LORSQU’ILS JOUENT A DES JEUX VIDEO. S! vous 
MEME OU VOTRE ENFANT PRESENTEZ UN DES SYMPTOMES SUIVANTS : VERTIGE, TROUBLE DE LA VISION, CONTRACTION DES 
YEUX OU DES MUSCLES, PERTE DE CONSCIENCE, TROUBLES DE L'ORIENTATION, MOUVEMENT INVOLONTAIRE OU CONVULSION, 


VEUILLEZ IMMEDIATEMENT CESSER DE JOUER ET CONSULTER UN MEDECIN. 


PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS 
POUR L’'UTILISATION D’UN JEU VIDEO 


¢ LORSGUE VOUS UTILISEZ UN JEU VIDEO CONNECTABLE A UN’ ECGRAN, JOUEZ A BONNE DISTANCE DE CET ECRAN oe - a 


~ 


FELEVISION ET AUSSI! LOIN QUE LE PERMET LE CORDON DE RACCORDEMENT, 
© UTILISEZ DE*PREFERENCE LES JEUX VIDEO SUR UN ECRAN DE PETITE TAILLE. 
e EviTEZ DE JOUER SI VOUS ETES FATIGUE OU SI VOUS MANQUEZ DE SOMMEIL. 


© ASSUREZ VOUS QUE VOUS JOUEZ DANIS"UNE,PIECE BIEN ECLAIREE. = 
° EN COURS D'UTILISATION, FAITES’DES PAUSES DE DIX A QUINZE MINUTES #0UTES LES HEURES. 





IMPORTANT : LISEZ LES INFORMATIONS SUIVANTES AVANT D'INSTALLER 


DIRECTX ™ 5.0 SUR VOTRE ORDINATEUR... 


TOUT D’ABORD, NOUS PENSONS QUE VOUS VOUDREZ EN SAVOIR 
UN PEU PLUS SUR CE PROGRAMME... 
LA TECHNOLOGIE DIRECTX™ A ETE ENTIEREMENT DEVELOPPEE 
PAR MICROSOFT® POUR ETRE UTILISEE AVEC LES SYSTEMES 
D'EXPLOITATION Windows ® 95 er NT. DE CETTE MANIERE, 
LES PROGRAMMES ET LES LOGICIELS CONCUS EXCLUSIVEMENT 
PouR Winbows® 95 et NT ET Qui RECONNAISSENT 
DIRECTX™ PEUVENT COMMUNIQUER DIRECTEMENT AVEC LES 
PERIPHERIGUES INSTALLES DANS VOTRE ORDINATEUR. CE 
SYSTEME PRESENTE DE NOMBREUX AVANTAGES, NOTAMMENT 
UNE EXECUTION PLUS RAPIDE DES JEUX ET DES GRAPHISMES 
PLUS FLUIDES. Mais, Pour que DirnectX™ 5.0 FONCTIONNE 
CORRECTEMENT, VOUS DEVEZ VOUS ASSURER QUE DES 
GESTIONNAIRES COMPATIBLES DiRECTX™ 5.0 SONT BIEN 
INSTALLES SUR VOTRE SYSTEME. 
REMARQGUE POUR LES UTILISATEURS DE Winoows NT: 
DirectX™ 5.0 EST CONCU EXCLUSIVEMENT POUR 
Windows® 95, ators aque NT UTILISE SES PROPRES 
GESTIONNAIRES DiRECTX™. Si vouS AVEZ DES PROBLEMES, 
CONTACTEZ MICROSOFT® POUR OBTENIR UNE MISE A JOUR DE 
VOS GESTIONNAIRES. 
POUR VERIFIER QUE VOTRE SYSTEME EST ENTIEREMENT 
COMPATIBLE, SUIVEZ CES INSTRUCTIONS : 
Cuiauez suk [DEMARRER], sur [RECHERCHER], puis sur 
[FICHIERS ou REPERTOIRES]. Entrez DXSETUPEXE 
DANS LE CHAMP NOM, ET ASSURE2-VOUS QUE VOTRE LECTEUR 
o& CD-ROM EST SELECTIONNE DANS LA BOITE DE DMALOGUE 
RECHERCHER (GENERALEMENT LE LecTeuR D:\). CLIQUEZ 
ENSUITE SUR LE BOUTON [RECHERCHER]. Une fois ta 
RECHERCHE TERMINEE, OOUBLE-CLIGUEZ SUR  L’ICONE 
DXSETUP.EXE avec LE BOUTON GAUCHE DE LA SouRIS. UNE 
FENETRE CONTENANT LA LISTE DES GESTIONNAIRES RECONNUS 
PAR ™ 5.0 SUR VOTRE SYSTEME SERA E. 
Si UN ELEMENTS N'EST PAS ACGOMPAGNE o6 MENON 

ERTIFIE DANS LA TROISIEME COLONNE, IL PEUT ¥ AvoIR 
PLUSIEURS EXPLICATIONS : 

RSION DE DirecTX™ QUE VOUS AVEZ.INSTALLEE A ETE 


PAR LE CONGTRUCTEUR DE VOTRE ORDINATEUR..LA ~_ 


CERTIFIE N'APPARAITRA PAS A COTE DU GESTIONNAIRE 
HQUE, MAIS iL “DEVRAIT ETRE COMPATIBLE AVEC 

c 5.0, EF FONCTIONNER SANS PROBLEMES. 
RE GESTIONNAIREN’EST PAS CERTIFIE ET GU'AOCUNE VERSION 
EMENTIONNEE, VOUS RISGUEZ D'AVGIR DES PROBLEMES. 
BUS CONSEILLONS DE CONTACTER VOTRE REVENDEUR OU 
MRUGTEUR OE VOTRE SYSTEME (PAR SXEMPLE-POUR 


VOTRE CARTE GRAPHIQUE OU SONORE) POUR OBTENIR LA 
DERNIERE VERSION DES GESTIONNAIRES COMPATIBLES 
PWV om B]|-120) p. Gluite i @ 

Si UN NUMERO DE VERSION EST AFFICHE MAIS QU’UN 
GESTIONNAIRE N’EST PAS CERTIFIE, IL N’A PAS ETE 
INSTALLE AVEC LA VERSION ACTUELLE DE DirREcTX™, 
MAIS IL DEVRAIT NEANMOINS ETRE COMPATIBLE AVEC 
DirecTX™ 5.0. Vous POUVEZ ESSAYER D’INSTALLER 
LA VERSION FOURNIE AVEC BLADE RUNNER, OU 
CONTACTER VOTRE REVENDEUR OU LE CONSTRUCTEUR 
POUR OBTENIR LA DERNIERE VERSION DES GESTIONNAIRES 
POUR VOTRE MATERIEL. 

SI VOUS VOYEZ UNE MENTION DE TYPE “MATERIEL NON 
RECONNU” POUR UN DES GESTIONNAIRES, IL N’EST PAS 
COMPATIBLE DinecTX™ 5.0, ET LE YEU NE FONCTIONNERA 
PAS DANS LA PLUPART DES CAS. IL EST POSSIBLE QU’IL 
FONCTIONNE, MAIS IL MOBILISERA DANS CE CAS LE 
PROCESSEUR DE MANIERE INTENSIVE. LA ENCORE, NOUS 
VOUS CONSEILLONS DE CONTACTER VOTRE REVENDEUR OU 
LE CONSTRUCTEUR POUR OBTENIR LA DERNIERE VERSION 
DES GESTIONNAIRES CompaTiBLes DirnEcTX™ 5.0 pour 
VOTRE SYSTEME. 

Remarque: DANS LA PLUPART DES CAS, vous 
CONSTATEREZ QUE LES ERREURS DiRECTX™ 5.0 se 
PRODUIRONT GENERALEMENT AVEC VOTRE CARTE 
GRAPHIQUE OU SONGRE. CONTACTEZ DANS CE CAS VOTRE 
REVENDEUR OU LE CONSTRUCTEUR POUR VOUS ASSURER 
GUE VOUS UTILISEZ BIEN LA DERNIERE VERSION DES 
GESTIONNAIRES COMPATIBLES DirEcTx™ 5.0 pour CES 
CARTES. Si VOUS CONSTATEZ ENSUITE DES PROBLEMES, 
VOUS POURREZ RESTAURER VOS ANCIENS GESTIONNAIRES 
AVEC LE PROGRAMME DXSETUP.EXE comme INDIGUE 
PLUS HAUT,. ET EN CHOISISSANT L’OPTION DE 
RESTAURATION DES GESTIONNAIRES SONORES OU 
fej-f\selielelaoe 

Si VOUS N’AVEZ JAMAIS EU LE PLAISIR D’INSTALLER 
DirecrX™ 5.0 Sur VOTRE ORDINATEUR, VOUS RISGQUEZ 
DE VOIR UN MESSAGE VOUS DEMANDANT DE REMPLACER 
LES GESTIONNAIRES EXISTANTS LORS DE L INSTALLATION 
bE DineEcTX™ 5.0. Nous Vous CONSEILLONS DE NE 
PAS Le FAIRE, SAUF SI VOUS ETES CERTAINS QUE 
VOS GESTIONNAIRES ACTUELS SONT ENTIEREMENT 
comPatiates avec DinectXx ™ 5.0. En CAs DE DouTE, 
CONTACTEZ VOTRE REVENDEUR_OU LE CONSTRUCTEUR 
ET VERIFIEZ AVEC EUX AVANT DE LE FAIRE. 3 


7. 
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INSTALLATION — 


PrAcez te CD 1 DANS VOTRE LECTEUR DE CD-ROM. BLiabde RUNNER 
UTILISE LA FONCTION “AuTOPLAY” DE Winpows® 95 ET LE PROGRAMME 
SERA LANCE AUTOMATIQGUEMENT. 


Si LA FONCTION AUTOPLAY EST DESACTIVEE SUR Viene-t = ORDINATEUR, 
CLIQUEZ SUR LE BOUTON “DEMARRER”, CHOISISSEZ tL OPTION 
“EXECUTER”, ET ENTREZ ENSUITE *“D:\AUTORUN.EXE” (D 
CORRESPONDANT A VOTRE LECTEUR DE CD-ROM), Puls cLiauez suR OK. 


Ciiaueéz:sur “INSTALLER” POUR LANCER LE PROGRAMME D’INSTALLATION. 
REPONDEZ AUX QUESTIONS POSEES ET SUIVEZ LES INSTRUCTIONS. VOUS 
DISPOSEREZ DE PLUSIEURS OPTIONS D’INSTALLATION. SELON VOTRE CHOIX, 
VOUS AUREZ PEUT-ETRE BESOIN DES 4 CD. 


- L’ESPACE DISQUE NECESSAIRE POUR CHAQUE TYPE D'INSTALLATION SERA 


AFFICHE EN FACE DE CHAQUE OPTION. 
a 


it 
.OPTION Niveau 1 
.OPTION 2 - 
.OpPTION 3 - 
.OpTION 4 - 


RELANCEZ VOTRE SYSTE ORSGQUE VOUS AVEZ TERMINE. 
Vous wbnce SEsoIN OO FAIRE QUE SI VOUS AVEZ 
INSTALLE DirectX ™, Qui EST NECESSAIRE POUR POUVOIR 
JOUER A BLADE RUNNER. 


v4 | 





His. Best 2is0 "Hatha 


ancien), androide (obsolete) Nexus (modeéle). 


es et doté de chair et de peau. 
‘mitée aux colonies de lespace 
t interdite 


Répliquant : n.™, voir également noe} (an | 
Humain synthétique aux capacites aie jim 
Evoalement rep, gueule d’humain (argou. lL : pam. 3 
(combat, reconnaissances spatiales a hauts Ser ics 
sur Terre. Spécifications et quantites : hem Pa 

New American Dictionary, Copyright © 2010. 


‘ésence rigoureusemen 
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BiENVENU6. A Los ANGELES, 2019. LA VIE SUR TERRE A BEAUCOUP CHANGE. 
LES IMMENSES TOURS DU CENTRE DE Los ANGELES SONT DESORMAIS NOYEES 
DANS LES BRUMES ET LES TENEBRES DE L’INCERTITUDE... 


LA COLONISATION DE L’ESPACE EST DEVENUE UNE REALITE. LES REPLIQUANTS 


SONT ILLEGAUX SUR TERRE... ET PUNIS PAR LA PEINE DE MORT. VOUS FAITES 
PARTIE D'UNE UNITE SPECIALE DE LA POLICE, LES BLADE RUNNERS, AVEC 
L-ORDRE DE TIRER A VUE SUR TOUT REPLIQUANT EN INFRACTION. 


ON WAPPELLE PAS CELA UN MEURTRE. 
“MAIS UN “RETRAIT”... | 


VOUS INCARNEZ Ray McCoy, UN BLADE RUNNER NOUVEAU DANS LE SERVICE. 
JUSQU'ICI, VOUS VOUS OCCUPIEZ DES FAUSSES PISTES ET DES PLAINTES DES 
HABITANTS. MAIS APRES UNE AUGMENTATION ALARMANTE DU NOMBRE DE 
REPLIQUANTS DETECTES, VOTRE NOUVEAU LIEUTENANT VOUS A OFFERT UNE 
CHANCE D’ENQUETER SUR UNE AFFAIRE PARTICULIEREMENT SORDIDE DE 
MASSACRE D’ANIMAUX. IL NE VIENDRAIT JAMAIS A L’IDEE DES HABITANTS DU 
L.A pe 2019 DE TUER UN SEUL DES VERITABLES ANIMAUX ENCORE VIVANTS, 
GUI SONT DEVENUS RARISSIMES. 


MAIS DES REPLIQUANTS POURRAIENT ETRE RESPONSABLES... 





PoUR CONTROLER LES DEPLACEMENTS DE McCoy DANS LE JEU, 
UTILISEZ SIMPLEMENT LA SOURIS. CLIQUEZ SUR UN OBJET POUR 
L’EXAMINER, SUR UN PERSONNAGE POUR ENTAMER UNE CONVERSATION, 
ET SUR UN SPINNER OU UNE SORTIE POUR QUITTER UN ENDROIT. 


DEPLACEMENTS 
DANS LE JEU 








LES ACTIONS POSSIBLES DE MicCoy SONT INDIQUEES PAR QUATRE POINTEURS DE BASE : 


LE POINTEUR NORMAL DE LA SOURIS VOUS PERMET DE DEPLACER McCoy 
DANS LE JEU. CLIQUEZ UNE FOIS AVEC LE BOUTON GAUCHE SUR L’ENDROIT 
OU VOUS VOULEZ QUE McCoy SE RENDE, IL LE FERA. POUR ACCELERER SES 
DEPLACEMENTS, CLIQUEZ PLUSIEURS FOIS SUR LE BOUTON GAUCHE. 


| LE POINTEUR VERT ANIME INDIQUE QUE McG@¥ PEUT EFFECTUER UNE ACTION 
| SUR UN QBJET. SI VOUS CLIQUEZ SUR UN PERSONNAGE, McCoy ENTAMERA 

UNE CONVERSATION AVEC LUI. APPUYEZ SUR LA TOUCHE ENTREE pour 
| PASSER LES DIALOGUES QUE VOUS CONNAISSEZ DEJA. SI VOUS CLIQUEZ SUR 


UN OBJET, McCoy L’EXAMINERA. POUR ACTIVER LE KIA [ORDINATEUR PORTABLE DE 


CLASSIFICATION DES DONNEES) ET L’ECRAN DES OPTIONS, CLIQUEZ SUR McCoy avec 
=m ={0) 0h 00) ey \e le] =| 








ln 





| St VOUS PLACEZ LA SOURIS SUR UNE SORTIE (PAR EXEMPLE SUR UN BORD DE 
L’ECRAN OU SUR UN SPINNER), CE POINTEUR BLEU ANIME APPARAITRA. IL INDIQUE 
| DANS QUELLE DIRECTION VOUS POUVEZ SORTIR. Pour GUE McCoy SE DIRIGE VERS 
UNE SORTIE, CLIQUEZ AVEC LE BOUTON GAUCHE QUAND CE POINTEUR EST AFFICHE. 





| 
| 
} 


| PoUR PASSER EN Mopbe ComBat, CLIQUEZ AVEC LE BOUTON DROIT SUR 


McCoy OU APPUYEZ SUR LA BARRE ESPACE. IL DEGAINERA SON ARME ET 
LE POINTEUR SE TRANSFORMERA EN VISEUR POUR INDIQUER QUE LE MODE 
COMBAT EST ACTIVE. LE VISEUR GRIS VIRE AU ROUGE ET TOURNE QUAND 
iL EST SUR UNE CIBLE QUE McCoy PEUT viseR. CLIQUEZ AVEC LE BOUTON 


} GAUCHE POUR TIRER SUR UNE CIBLE QUAND CE VISEUR EST ROUGE. 


UNE INSPECTION MINUTIEUSE VOUS PERMETTRA D’EN SAVOIR "PLUS ET 
D’EXPLORER TOUS LES ENDROITS DU JEU. 


PERSONNAGES 


he Y A PLUS DE 7O PERSONNAGES DANS LE JEU. ILS DISPOSENT TOUS 
D'UNE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE (1A) ET PEUVENT AVOIR UN EMPLOI! 
DU TEMPS DIFFERENT A CHAQUE NOUVELLE PARTIE. ILS SE DEPLACENT 
DANS LE MONDE DU JEU ET VOUS DONNERONT DES INFORMATIONS SUR 
CE QU’ILS ONT VU, CE QU’ILS FONT, QUi ILS CONSIDERENT COMME DES 
AMIS OU DES ENNEMIS, ETC. VOUS POUVEZ TOMBER NEZ A NEZ AVEC 
VOTRE SUSPECT A CHAQUE COIN DE RUE. IL PEUT ALORS DECIDER DE 


SE BATTRE CONTRE VOUS. 


LES AUTRES PERSONNAGES AYANT LEUR 
PROPRE EMPLO! DU TEMPS, ILS PEUVENT 
RECUPERER LES INFORMATIONS QUI 
VOUS ONT ECHAPPE. MAIS NE vous 
INQUIETEZ PAS ; VOUS POURREZ LE PLUS 
SOUVENT VOIR LES INDICES QUE VOUS 
N’AVEZ PAS VUS SUR L’ORDINATEUR 
CENTRAL DE LA POLICE, OU APPRENDRE 
CERTAINES INFORMATIONS PAR LE BIAIS 
D'AUTRES PERSONNAGES. 


DES QUE VOUS ENTREZ DANS LE JEU, 
OUBLIEZ TOUTES VOS CEATITUDES. LE 
SIMPLE FAIT DE LIRE UN MESSAGE, 
D’INTERROGER UN SUSPECT OU DE TIRER 
SUR UNE SILHOUETTE QUI S’ENFUIT 
MODIFIE LE DEROULEMENT DU SCENARIO 
ET VOUS ENVOIE DANS UNE NOUVELLE 
DIRECTION. IL S’AGIT D’UN JEU EN 
TEMPS REEL : CHAQUE PARTIE SERA 
DIFFERENTE, ET VOUS AUREZ TOUJOURS 
DES SURPRISES... DU DEBUT A LA FIN ! 





~~"KTA 


(KNOWLEDGE INTEGRATION ASSISTANT) 








CET ORDINATEUR PORTABLE DE LA POLICE ENREGISTRE LES 
FAITS POUR ENSUITE LES CLASSER ET EN DEDUIRE LEURS LIENS 
EVENTUELS. L'INTERFACE DU KIA EST EGALEMENT UTILISEE 
POUR MODIFIER LA CONFIGURATION DU JEU, ACCEDER A LAIDE 
EN LIGNE, SAUVEGARDER ET CHARGER DES PARTIES, ET REVENIR 
FAY AVAIN 8) @)V\V Ace @) ston B) [=i 1 =f 14 \ ie <tc 18) \ [Onn (6) \tsiemcl 8) \ meV 218) =) B) =i sts} 
DANS LE PARAGRAPHE OPTIONS DU JEU. 





POUR ACCEDER AU KIA, CLIQUEZ SUR McCoy OU APPUYEZ 
SUR LA TOUCHE TAB. VOUS VERREZ UNE RANGEE DE BOUTONS 
DE COULEUR BLEUE EN HAUT DE LECRAN. LES G3 PREMIERS 
BOUTONS ACTIVENT LES PANNEAUX DES LIEUX, DES SUSPECTS 
ET DES INDICES, QUI SONT DECRITS PLUS LOIN. LE KIA GARDE 
EN MEMOIRE LES PANNEAUX ACTIVES; LES BOUTONS 4 ET 5 
PERMETTENT DE VOUS DEPLACER EN AVANT OU EN ARRIERE 
DANS LA LISTE. LE BOUTON 6 PERMET DE QUITTER LE KIA 
POUR REVENIR AU JEU. 


Panneau des lieux CE PANNEAU INDIQUE LE 
LIEU DU CRIME, AINSI! QUE LES NOMS DE TOUS LES 
SUSPECTS CONNUS ET DES INDICES 
CORRESPONDANTS. POUR FAIRE DEFILER LES 
DIFFERENTS LIEUX SUR LESQUELS McCoy ENQUETE, 
UTILISEZ LES FLECHES, A DROITE DU NOM DU LIEU. POUR FAIRE 
DEFILER LES SUSPECTS EVENTUELS, UTILISEZ LES -BOUROMGuaas 








SOUS LA PHOTO DU SUSPECT EXAMINE. POUR ACTIVER LE | Y Ving HO eS PLA 
PANNEAU D’UN SUSPECT, CLIQUEZ SUR SA PHOTO. LES INDICES = | , = 

CORRESPONDANTS SONT AFFICHES A DROITE. POUR REVOIR LES 

INFORMATIONS SUR UN INDICE, CLIQUEZ SUR CET INDICE. 


PANNEAU DES SUSPECTS CE PANNEAU CONTIENT 
TOUTES LES INFORMATIONS DISPONIBLES SUR UN 
SUSPECT, DONT LE NOM EST INDIQUE EN HAUT DU 
SYN IN NO 


SOUS CE NOM, VOUS VERREZ LA MEILLEURE PHOTO DISPONIBLE DU 
SUSPECT, LA LISTE DES LIEUX DANS LESQUELS IL EST IMPLIQUE ET 
LA LISTE DES INDICES CORRESPONDANTS. POUR ACTIVER LE 
PANNEAU DUN LIEU, CLIQUEZ SUR LE NOM DE CE LIEU. 





LES INDICES CONCERNANT LES SUSPECTS SONT. CLASSES PAR LE 
KIA SELON 4 CATEGORIES: LIEU, METHODE, REPLIQUANT ET 
NON-REPLIQUANT. S! UN INDICE NE CORRESPOND A AUCUNE DE 
CES CATEGORIES, IL EST CLASSE DANS AUTRES. UN INDICE LIEU 
INDIQUE A QUEL ENDROIT SE TROUVAIT OU DEVRAIT SE TROUVER 
LE SUSPECT. UN INDICE METHODE INDIQUE LA MANIERE DONT SUSPECT EN QUESTION NEST PAS UN REPLIQUANT. UNE 
PERS Le “SUSREGTA.. = ee BY) \\) OU @1G)\V/1\V/ a en | Wen 9 CASE PERMET D ACTIVER OU NON CHAQUE CATEGORIE 
PROBABLEMENT DANS LE FUTUR. UN INDICE REPLIQUANT D INDICES DANS LA LISTE DE DROITE. 
INDIQUE-GUE LE SUSPECT EST PEUT-ETRE UN REPLIQUANT. A : | wees DANNEAU DES INDICES CE PANNEAU 
LINVERSE, UN INDICE NON-REPLIQUANT INDIQUE QUE LE eS CONTIENT LA LISTE COMPLETE DE Tous LES 
INDICES DECOUVERTS. McCoy PEUT ENTRER 
TOUTES SORTES D INFORMATIONS DANS SON 
KIA : LA PLUPART D'ENTRE ELLES NE SONT 
PAS DIRECTEMENT LIEES A UN LIEU OU A UN SUSPECT. CE 
| PANNEAU EST LE SEUL OU VOUS POURREZ VOIR CE TYPE 
ff D INDICES. LES DIFFERENTS FILTRES AFFICHES A GAUCHE 





SONT APPLICABLES A LA LISTE DES INDICES. QUAND LE 
POINTEUR DE LA SOURIS PASSE SUR UN DES INDICES DE LA 
LISTE, LES INFORMATIONS CORRESPONDANTES SONT 
AFFICHEES DANS LA PETITE FENETRE EN BAS DE LECRAN. 


LES NOUVEAUX INDICES SONT SIGNALES PAR UNE FLECHE 
CLIGNOTANTE ; UNE FOIS QUE VOUS AVEZ REVU CES 
INDICES SUR LE KIA, ELLE DISPARAIT. CE SYSTEME VOUS 
PERMET DE REPERER PLUS RAPIDEMENT LES NOUVELLES 
INFORMATIONS. 


DEUX AUTRES INFORMATIONS SONT EGALEMENT VISIBLES 
SUR LE KIA : 


1) LARGENT DONT DISPOSE McCoy, EN CHINYENS : LA 
SOMME EST AFFICHEE DANS UNE PETITE FENETRE A 
DROITE DE L’ECRAN. McCoy TOUCHE UNE PRIME POUR 
CHAQUE RETRAIT DE REPLIQUANT ; IL AURA EGALEMENT 
PARFOIS L OCCASION DE DEPENSER SES CHINYENS. 


2) SES MUNITIONS. UNE ICONE EN FORME DE BALLE EST 
AFFICHEE AU BAS DE L'ECRAN. PLACEZ LE POINTEUR DE 
LA SOURIS SUR CETTE ICONE POUR ACTIVER UN MESSAGE 
INTO) @1Oy-V\\h ae Gf Se NV @)\V,1 =] >) =a) =e YY =k 8) eB) fo} 18) = 
McCoy. QUAND IL TROUVE DES MUNITIONS PLUS 
EFFICACES, D AUTRES ICONES S AJOUTENT A LA 
PREMIERE. CLIQUEZ SUR UNE DE CES ICONES POUR 
CHARGER LES MUNITIONS CORRESPONDANTES DANS 
LARME DE McCoy. 





OPTIONS DU JEU 


PoUR ACCEDER AUX OPTIONS DU JEU, CLIQUEZ SUR LE BOUTON 

OPT DANS LE COIN SUPERIEUR GAUCHE DE L’ECRAN DU KIA, ou 

APPUYEZ SUR LA TOUCHE ECHAP. LES 6 BOUTONS BLEUS SERONT 
REMPLACES PAR 6 BOUTONS JAUNES CORRESPONDANT AUX 

OPTIONS SUIVANTES, DE GAUCHE A DROITE : PARAMETRES, AIDE, 

SAUVER, CHARGER/NOUVELLE PARTIE, QUITTER, ET REPRENDRE. 

L’AIDE CONSISTE EN PLUSIEURS RAPPELS SOMMAIRES DES FONCTIONS DE BASE 
DU JEU. LE BOUTON QUITTER PERMET DE REVENIR A Windows. L’oPTION 
REPRENDRE EST IDENTIQUE A CELLE DE L’ECRAN DU KIA, ET PERMET DE REVENIRA 
DANS LE MONDE DU JEU. LES OPTIONS PARAMETRES, SAUVER ET CHARGER 


SONT DECRITES CI-DESSOUS. 
i 
PARAMETRES 
REGLEZ LE VOLUME DE LA MUSIQUE, DES EFFETS SONORES| DU SON AMBIANT ET 


DES VOIX AVEC LE CURSEUR CORRESPONDANT. VOUS POUV&Z EGALEMENT REGLER 
LA LUMINOSITE DE L’ECRAN AVEC LE CURSEUR DE CORRECTION.GAMMA. 


SOUS LES CURSEURS, UNE RANGEE DE 5 BOUTONS’ VOUS PERMET DE CONTROLER 
LES DIALOGUES DANS LE JEU. AU COURS D’UNE CONVERSATION, VicCoy aAuRA 
PARFOIS LE CHOIX ENTRE PLUSIEURS OPTIONS. IL PEUT PAR EXEMPLE ,DECIDER 
D’ARRETER OU DE RELACHER UN SUSPECT QU’IL EST EN TRAIN D'INTERROGER, « 








~ 


t 








Si UN DES 4 PREMIERS BOUTONS EST ACTIVE, McCoy SERA EN “CONVERSATION 
AUTOMATIQUE”. IL CHOISIRA LUI-MEME UNE OPTION SELON L’ATTITUDE QUE 
VOUS AVEZ CHOoISIE : Pott, NORMAL, HARGNEUX, ET IMPREVISIBLE (CHOIX 
ALEATOIRES). LE CINQUIEME BOUTON, UTILISATEUR, ACTIVE UN MENU DES 
QU’UN CHOIX EST POSSIBLE DANS UNE CONVERSATION, ET VOUS PERMET DE 
CHOISIR VOUS-MEME CE QUE McCoy DiRA. 


SAUVER 


PouR SAUVEGARDER LA PARTIE EN COURS, ENTREZ UNE DESCRIPTION ET 
CLIQUEZ SUR LE BOUTON SAUVER. SI VOUS VOULEZ ECRASER UNE ANCIENNE 
SAUVEGARDE, CLIQUEZ SUR SON NOM DANS LA LISTE AVANT D’ENTRER LA 
NOUVELLE DESCRIPTION. 


CHARGER/NOUVELLE PARTIE 


CLIQUEZ SUR LA DESCRIPTION DE LA PARTIE A RECHARGER, OU SUR UN DES 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE POUR UNE NOUVELLE PARTIE: FACILE, NORMAL OU 
DIFFICILE. LE NIVEAU DE DIFFICULTE AFFECTE LES FACTEURS SUIVANTS: FACILITE 
DE TUER LES AUTRES PERSONNAGES, FACILITE DE VOUS FAIRE TUER PAR EUX, 
SOMME D’ARGENT ET MUNITIONS DISPONIBLES. 


SPINNERS. 


LES BLADE RUNNERS SE DEPLACENT DANS LOS ANGELES AVEC DES SPINNERS. 
ILS PERMETTENT A McCoy DE VOLER VERS D'AUTRES SECTEURS UE LA VILLE. 
POUR MONTER DANS UN SPINNER, CLIQUEZ DESSUS AVEC LE POINTEUR BLEU DE 
SORTIE. UNE FOIS A L’INTERIEUR, VOUS VERREZ UNE CARTE DE LArVILLE 
INDIQUANT LES ENDROITS INTERESSANTS POUR VOTRE ENQUETE, 








CLIQUEZ SUR LA DESTINATION DE VOTRE CHOIX, LE“SYSTEME DE NAVIGATION 
FERA LE RESTE. 


LORSQUE VOUS AVANCEREZ DANS VOTRE-ENGUETE, DE NOUVEAUX LIEUX A 
EXPLORER APPARAITRONT PROGRESSIVEMENT SUR LA CARTE. 


a 
a e... 


. 


of. 














CENTRAL DE POLICE 





N'OUWBLIEZ PAS DE PASSER REGULIEREMENT AU HiGrarraa. DE LA POLICE. Canin 
POUVEZ Y FAIRE ANALYSER DES INDICES AU LABO, Y CHARGER LES INDICES 
ENREGISTRES DANS L’ORDINATEUR CENTRAL PAR LES AUTRES BLADE RUNNERS, 
VOUS ENTRAINER AU TIR, FAIRE VOTRE RAPPORT AU LIEUTENANT GUZZA, ET 
INTERROGER LES SUSPECTS QUI SONT EN GARDE A VUE DANS LA PRISON. 


ORDINATEUR CENTRAL 


—— 


’ Tous LES BuaDE a7 UTILISENT L’ORDINATEUR* CENTRAL DE LA bo, 
VOUS DEVEZ TRANSFERER REGULIEREMENT LES NOUVELLES JNFORMATIONS 
ENREGISTREES SUR VOTRE KIA DANS L’ORDINATEUR CENTRAL. CLIQUEZ SUR LE 
MONITEUR A DROITE DE L’ECRAN POUR ACTIVER LE TRANSFERT. CETTE OPERASION 
22 CHARGERA EGALEMENT SUR VOTRE KIA LES INDICES ENREGISTRES PAR LES 
; SS a AUTRES BLADE RUNNERS DANS L’ORDINATEUR CENTRAL. 

L’ESPER EST UN SYSTEME D’ANALYSE PHOTOGRAPHIGUE au vi isu USS PEE Uae eNir= 

DES ZOOMS ET DES PANORAMIQUES SUR UNE PHOTO, AFIN B’Y/bEGUU Vile) Ess} nue Sey 


QUAND VOUS RECUPEREZ UNE PHOTO, ELLE SERA ENR! TREE DANS: OTRE Ka, yay Hed o 
POUR UNE ANALYSE ULTERIEURE. IL Y A UN SYSTEME ER DENA EA LEE 














L‘ORDINATEUR CENTRAL DE LA POLICE, ET UN AUTRE DANS WAPPA ‘ = = ty — 

McCoy. Ciiauez sur v’ESPER. Les pHotos pont V pT Eee — ; 

APPARAITRONT SUR UECRAN. CHOISISSEZ DUS ~DISED Zee Le LABO SE TROUVE AU NIVEAU 3 DU CENTRAL, IL EST DIRIGE PAR Dino KLEIN. 

SELECTIONNEZ ENSUITE TMNEe CELLE QUE VOUS VOULEZ ANALYSER, IL ANALYSERA TOUS LES INDICES, QUI ONT ETE ENREGISTRES DANS L’ORDINATEUR 

Ue BOUTON DACA COMERS IE DE LIMAGE QUI VOUS INTERESSE EN MAINTENANT CENTRAL. PASSEZ LE VOIR REGULIEREMENT, CAR IL PEUT VOUS DGNINER DES 
NCE POUR L'ENCADRER. POUR ZOOMER EN ARRIERE, INFORMATIONS DETAILLEES SUR LES INDICES ANALYSES AU LABO. 7 


CLIQUEZ SUR LE BOUTON DROIT. SI VOUS TROUVEZ QUELQUE CHOSE D ‘INTERESSANT, 
UNE EPREUVE PAPIER DE L’IMAGE TRAITEE SERA ENREGISTREE SUR VOTRE KIA. ee Ne eet ae Ga ee i  CEMM ” ie a hee 


PREALABLEMENT TRANSFERES DANS L’ORDINATEUR CEMPRAL. 
IL FAUT UN PEU DE PRATIQUE AVANT DE POUVOIR DECOUVRIR DES INDICES - . ” 


AVEC LE SYSTEME ESPER. Soyez PATIENTS ! 








~~ 


ENTRAINEMENT AU COMBA 


LE BUT DE CET ENTRAINEMENT EST 
D’AMELIORER VOTRE RECONNAISSANCE 
DES CIBLES, VOS REACTIONS ET VOTRE 
TIMING. DEGAINEZ VOTRE ARME ET 
TIREZ SUR LES CIBLES. ENTRAINEZ- 
VOUS SERIEUSEMENT A BIEN MANIER 
VOTRE ARME, CAR IL FAUDRA PARFOIS 
REAGIR TRES VITE SUR LE TERRAIN. 
VOUS POUVEZ VOIR VOS RESULTATS EN 
CLIQUANT SUR LE MONITEUR DANS LE 
COULOIR, A L’EXTERIEUR. IL EST AU- 
DESSUS DE LA PORTE DE L’ORDINATEUR 
CENTRAL ET L’'ESPER. 





Tn i 














APPARTEMENT DE MCCOY > TEST DE VOIGT-KAMPFF 


VOUS POURREZ PARFOIS SOUMETTRE UN SUSPECT AU TEST DE 
VOIGHT-KAMPFF [VK]. CETTE ACTION SERA GENERALEMENT 
AUTOMATIQUE ; Si VOUS JOUEZ EN MODE ‘UTILISATEUR’, ELLE SERA 
AFFICHEE DANS VOS OPTIONS. 


PENDANT LE TEST ET LES REPONSES DU SUSPECT, SURVEILLEZ LES 
2 AIGUILLES SUR LA GAUCHE. PLUS CELLE DU HAUT OSCILLE VERS 
LA DROITE, PLUS IL A DE CHANCES D’ETRE HUMAIN ; PLUS CELLE DU 
BAS OSCILLE VERS LA DROITE, PLUS IL A DE CHANCES D’ETRE UN 
REPLIQUANT. L’AIGUILLE CENTRALE MESURE* SA REACTION ET 
I fl DE SES REPONSESs 
ANT me) = =10) TEST, APPUYEZ SUR LE BOUTON ROUGE POUR 
i } [cAWBRER iA IMabiibe. Il. EST POSSIBLE DE LA REGLER 
MANOGELCEMENT DEPLACANT LE PETIT GURSEUR DE CALIBRAGE 


SSUS| DE, L’AIGUILLE. DE REACTION, MAIS GEST UNE VIOLATION 
i} bh ineaLe ENT,! eriNoWS vous Le GECONSEILLGNS. QuAND vous 


NK) 


NN 


1 


ae 
. 


SUR U 


sun UME sl MACHINE EST CORREGTEMENT CALIBREE, APPUYEZ 


*BOUTONS DE DROITE POUR LANCER LE*TEST. 


MAIS LA DETECTION D’UN REPLIQUANT AVEC CE TEST: EST LOIN 

D’ETRE FACILE. POUR QU’IL SOIT CONCLUANT, VOUS DEVREZ EN 

EFFET POSER DES QUESTIONS D’INTENSITE VARIABLE [FAIBLE, 

MOYENNE, FORTE) EN TROUVANT LA COMBINAISON IDEALE. 
VOUS POUVEZ ANALYSER DES PHOTOS AVEC LE CHOISISSEZ LE TYPE DE CHAQUE QUESTION EN CLIQUANT SUR UN 
SYSTEME ESPER Qui! EST DANS VOTRE APPARTEMENT. DES 3 BOUTONS DE DROITE. Si VOUS POSEZ TROP DE QUESTIONS DE 
EcouTEZ LES MESSAGES SUR VOTRE REPONDEUR _ FORTE INTENSITE, LE SUJET RISQUE D’ETRE EXCEDE. A L’INVERSE, 
DANS LA CHAMBRE, CAR ILS PEUVENT CONTENIR DES ; | OBTIENDREZ PAS DE RESULTATS FIABLES EN POSANT TROP 
INDICES. VOUS ALLEZ PASSER DE LONGUES NUITS . | PON SO ra Pe alle Notes 


SUR CETTE ENQUETE. N’OUBLIEZ PAS DE CONSACRER ACHINE DETERMINE QUE LE SUJET EST SANS AUCUN DOUTE 

UN PEU DE TEMPS A VOTRE CHIENNE MAGGIE ET : PLIQUANT OU UN HUMAIN, LE TEST SE TERMINERA 

DORMEZ SUFFISAMMENT. AUTOMATIQUEMENT ET LE RESULTAT SERA ENREGISTRE SUR VOTRE 
KIA. 


























CE JEU EST UN JEU DE PATIENCE 
ET DE DETAIL. NE QUITTEZ PAS 
UN ENDROIT AVANT D’AVOIR PRIS 
LE TEMPS DE BIEN EXAMINER 
LES LIEUX. UTILISEZ SOUVENT 
VOTRE KIA, C’EST VOTRE 
MEILLEUR ALLIE. LES AUTRES 
BLADE RUNNERS '- PEUVENT 
DECOUVRIR TOUT CE QUE vous 
NE VERREZ PAS, ILS RISQUENT 
AINSI DE VOUS DEVANCER ET DE 
VOUS PRIVER DE VOS PRIMES DE 
RETRAIT. 


LORSQUE VOUS AUREZ DECOUVERT 


DE NOUVEAUX INDICES, vous 
POUVEZ REVOIR CERTAINS 
PERSONNAGES A QUI VOUS AVEZ 
DEJA PARLE. ILS PEUVENT AVOIR 
DE NOUVELLES INFORMATIONS 
POUR VOUS, SELON CE QUE VOUS 
AVEZ DECOUVERT. 


N’OUBLIEZ PAS QUE vouUS 
EVOLUEZ DANS UN MONDE CRUEL 
ET WMPITOYABLE. RESTEZ EN 
PERMANENCE SUR VOS GARDES, 
SINGN C'EST VOUS QUI RISQUEZ 
DETRE VICTIME D’UN “RETRAIT” 
PREMATURE... MAIS DEFINITIF ! 














PROBLEMES TECHNIQUES PROBLEMES TECHNIQUES 





PoOuR LES MODIFICATIONS DE DERNIERE MINUTE, LISEZ LE FICHIER README. TXT [SUITE] 
suR LE CD 1, OU CONSULTEZ NOTRE SITE WEB (WWW.WESTWOOD.COM) POUR 


LES DERNIERES INFORMATIONS CONCERNANT BLADE RUNNER. LE SON NE FONCTIONNE PAS. : 
VERIFIEZ QUE VOS HAUT-PARLEURS SONT BIEN ALIMENTES ET 
SYSTEM AGENT, DISPONIBLE POUR WinDOWsS® 95 (Pack PLus !), PEUT CONNECTES A VOTRE P.C., AINSI QUE LE CONTROLE DE VOLUME. 


ENTRAINER UN FONCTIONNEMENT ANORMAL PENDANT L’INSTALLATION DE Si VOTRE CARTE SONORE N’EST PAS RECONNUE EN MODE NATIF 
BLADE RUNNER. NOUS VOUS DECONSEILLONS D’INSTALLER LE JEU SI PAR MICROSOFT DIRECT SOUND ; LA QUALITE SONORE S’EN ~~ 


SYSTEM AGENT EST EN COURS D’EXECUTION. _ RESSENTIRA. S! VOUS N'OBTENEZ AUCUN RESULTAT, CONTACTEZ ~~ 


BLADE RUNNER REFUSE DE S’INSTALLER SUR MON DISQUE DUR ~ LE CONSTRUCTEUR DE VOTRE CARTE SONORE POUR SAVOIR’ SI DE ~ 
ASSUREZ-VOUS QUE VOUS DISPOSEZ BIEN DE L’ESPACE NECESSAIRE. BLADE Rc cis es ets eal AU Ne la 


RUNNER NECESSITE AU MOINS 175 Mo PouR L’INSTALLATION. Nous vous re Oy 
DECONSEILLONS D’UTILISER UN DISQUE DUR COMPRESSE OU UN LOGICIEL DE ‘LE JEU TOURNE LENTEMENT SUR MON SYSTEME. 


COMPRESSION DE DISQUE DUR AVEC BLADE RUNNER . = BLAbDE- RUNNER ‘NECESSITE- UNE CARTE GRAPHIQUE AVEC 2- Mo 


DE MEMOIRE. Les CARTES PIS ANe DE MOINS DE MEMOIRE 
BLADE RUNNER NE SE CHARGE PAS. oa RALENTISSENT LE JEU. 


VERIFIEZ LA TAILLE DE LA MEMOIRE DISPONIBLE SUR VOTRE SYSTEME. Seen = Wintows® Q5y DOIVENT R 
S| VOUS MANQUEZ DE MEMOIRE VIVE (16 Mo), Winpows® 95 TENTERA ale nine BUSES aE ateare CD bE BrADE RUNNER) 
DE CREER UN FICHIER D’ECHANGE TEMPORAIRE SUR VOTRE DISQUE DUR. . [REGT he $ 


S| WINDOWS NE PEUT PAS CREER CE FICHIER D’ECHANGE, BLADE RUNNER =a ate UTILISATEURS- DE WinDOWS NT DOIVENT UTILISER-LA VERSION. 
TOURNERA TRES LENTEMENT OU PAS DU TOUT. : es See 8) = NT ET LE SERVICE PACK VERSION 3. (ou SUPERIEURE). 


J’OBTIENS UN ECRAN NOIR QUAND A} ed ele) e108) - ee ed lete)\\) = x é ; : Newiancez- PAS~D  KUTRES’ APPLICATIONS EN MEME. TEMPS GUE 
DU JEU BLADE RUNNER. ee =) 0:\8) = RUNNER.» a1) \ a = EU a -RALENTIg 9. =e 
BLADE RUNNER NECESSITE UNE CARTE GRAPHIGUE DE 2 Mo ACCEPTANT = Si vous elu] =y4 A BLADE RUNNER, ALORS GUE VOUS-ETES 
UNE RESOLUTION DE 640 x 480 EN couULEUuRS 16 BITS (“HIGH COLOUR”). : “. ~ CONNECTE &.UN! RESEAU, LE JEU SERA EGALEMENT RALENTI.. 
LES UTILISATEURS DE WinDOWS® 95 DOIVENT uUTILISER DiREcTX™ 5.0 __ESSAYEZ DE LANCER LE JEU SANS VOUS CONNECTER A VOTRE” 
(FOURN! SUR LE CD DE BLADE RUNNER). LES UTILISATEURS DE WINDOWS ~ RESEAU QUAND VOUS LANCEZ WinDows. S! vous Na 
NT DOIVENT UTILISER LA VERSION 4.0 DE NT eT LE SERVICE PACK VERSION SUFFISAMMENT- D*ESPACE DISPONIBLE SUR DISQUE DUR, 

3 (OU SUPERIEURE). SI VOUS AVEZ TOUJOURS DES PROBLEMES, CONTACTEZ *ESSAYEZ - DE— BEINSTALLER LE JEU AVEC .UN NIVEAU - 
LE CONSTRUCTEUR DE VOTRE CARTE GRAPHIQUE POUR OBTENIR LA DERNIERE aan aed O "INSTALLATION SUPERIEUR. - 2 se 
VERSION DES GESTIONNAIRES VIDEO. " -_< ~ 


- 





LES SEQUENCES VIDEO SONT SACCADEES. 

BLADE RUNNER NECESSITE UN LECTEUR DE CD-ROM “X4” 
(QUADRUPLE VITESSE, SOIT GOO Ko / SECONDE). VouUS POUVEZ 
AMELIORER LA VITESSE DES SEQUENCES VIDEO EN SUIVANT CES 
INSTRUCTIONS : 


A. OUVREZ LE -MENU 
DEIVIARRER/PARAMETRES/PANNEAU ‘DE CONTROLE. 


8B. DOUBLE-CLIQUEZ SUR L’ICONE SYSTEME. ~ 


c. CLIQUEZ SUR L’ONGLET PERFORMANCES, puis sur LE 
BouTOoN SYSTEME DBE FICHIERS. 


~ p.-CLiQuEz suR L’ ONGLET CD- ROM. 


FE. VOUS VERREZ UN CURSEUR AVEC (CE -LABEL TAILLE DU” 
CACHE SUPPLEMENTAIRE. Déptacez cE CURSEUR A FOND 


VERS LA DRoITE. MAIS N’OUBLIEZ -PAS-QU’EN_ AUGMENTANTALA, 
TAILLE DU CACHE, VOUS REDUISEZ LA MEMOIRE DISPONIBLE POUR i 


LE SYSTEME QUAND* vous £TES SOUS WINDOWS. 


> ="Fe CHERCHEZ ENSUITE UNE FENETRE “OPTIMISER§ CES _~ 
_-~ POUR”. Dans - CETTEs FENETRE, CHOISISSEZ L’OPT “QUI 
Weis) -1-1-4-1-10]\[> a a |) 40) ae Vo = “LECTEUR pe a oa 


. (QUADRUPLE VITESSE ET PLUS). wees ‘ 


Gc: CLIQUEZ - SUR LE™ BOUTON APPLIQUER. “UNE -FENETRE 
APPARAITRA, VOUS DEMANDANT DE- RELANCER’ NOTRE SYSTEME. 
FAITES- -LE.~ =. ae ~ ; 


H. Apres ‘AVOIR REDEMARRE VOTRE “SYSTEME,- LANCEZ LE JEU 
NORMALEMENT. a Oh = OPERATION DEVRAIT AMELIORER EGALEMENT 
CES PERFORMANCES DE TOUS Vos AUTRES PROGRAMMES «SUR CD." 


. 
~ n o a 


. - 





V.1 TOUJOURS A VOTRE DISPOSITION 


un probleme technique, eeeee 
besoin d’un coup de main? 
Tout savoir sur V.lI... 


Par téléphone 
7 jours sur 7 
de 8h a 22h 


au O803 094 164 
(1,49 F TTC/minute) 


SHOCCOOOOOHOOO8 OO 00.0:0 OU 


Quoi de plus énervant que 
de rester bloqué sans savoir 
comment s’en sortir ! 


24H/24 v.1.E. vous donne les bonnes réponses. 
Sur notre hint line, vous trouverez 

les solutions et astuces pour finir vos jeux 

(en plus des solutions immédiates, boites vocales 
ou réponses sous 48h & hint lineurs 

en direct de 17h a 19h mercredi et samedi), 


et aussi des infos produits, des jeux concours, etc. 


Tel : 08 36 68 94 95 


(2,23 f ttc/minute) 









e e eVous ne trouvez pas un passage, 
quelque chose vous échappe ? 


Sur le 36 15 Virgin Games 


T= = (2,23 F TTC/minute), 

vous pourrez poser toutes 

vos questions. 

Une réponse personnalisée 

vous sera envoyée, que 

demander de plus ! 

Encore plus de soluces, de trucs, 
d’astuces, d'infos produits, de jeux 





UG -ccccccccce 


$@e8 08886 
° 


e 
Sur le WEB «on line» 


vous pourrez accéder 

a toutes les infos et actualités 
www. virgininteractive. fr 

ou | 
www.westwood.com 


4 


Ce 





Vous n’avez pas encore trouvé 
votre bonheur, des questions 
restent encore sans réponse... 
Alors écrivez-nous 4a |’adresse suivante : 
Virgin Interactive 

BP 319800 

13793 Aix en Provence CEDEX, 

ou contactez-nous par fax au : 


04 42 16 52 13 





S i=] Frel= ‘Runner, the film_.© 1982 The Blade Wnts Partnenship= - 
Blade Rufner, the computer game ©. 1997 Blade Runner7Westwood "Partntrship. 
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Blade Runner isa trademark of the Blade Runner Partnership- Developed by , 
*~ Westwood Studios, Inc.. Westwood Stadios, Inc is_a thademark of Westwood 
Studios, Inc. Published: by Virgin Interactive"Entertainment” (Evrope) Ltd. 
Virgin is a registered trademark of Wirgin Enterprises Ltd. 

- All rightsreserved. — - all 
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¢ NE PIRATEZ PAS CE LOGICIEL. 





GARANTIE> 








CE PRODUIT EST GARANTI PENDANT UNE PERIODE DETERMINEE PAR LA LOI DE 
VOTRE PAYS. VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (EUROPE) LTD SE RESERVE 
LE DROIT D’APPORTER DES AMELIORATIONS AU PRODUIT DECRIT DANS CE 
MANUEL, A TOUT MOMENT ET SANS AUCUNE NOTIFICATION PREALABLE. VIRGIN 
INTERACTIVE ENTERTAINMENT (EUROPE) LTD NE FAIT AUCUNE GARANTIE 
EXPRESSE OU IMPLICITEE CONCERNANT CE PRODUIT OU CE MANUEL, LEUR 
GUALITE, LEUR QUALITE MARCHANDE OU LEUR ADAPTATION A UN USAGE 
PARTICULIER. CECI N’AFFECTE PAS VOS DROITS STATUTAIRES. 


VIRGIN INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 
(EUROPE) LTD, 

233 RUE DE LA CROIX NIVERT, 
75015 PARIS 


<C2B INTERaACTIVve 





